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EN_IMPORTANT, RETAIN FOR FUTURE REFERENCE: READ CAREFULLY.

FR_IMPORTANT:A LIRE ATTENTIVEMENT ET A CONSERVER POUR CONSULTATION ULTERIEURE.

ES_IMPORTANTE, LEAY GUARDE PARAFUTURAS REFERENCIAS.

DE_WICHTIG! SORFGFALTIG LESEN UND FUR SPATERES NACHSCHLAGEN AUFBEWAHREN.

IT _IMPORTANTE! CONSERVARE IL PRESENTE MANUALE PER FUTURO RIFERIMENTO E
LEGGERLO ATTENTAMENTE.

PL_WAZNE, PRZECHOWAJ DO WYKORZYSTANIAW PRZYSZLOSCI: PRZECZYTAJ UWAZNIE.

RO_IMPORTANT, PASTRATI PENTRU REFERINTA VIITOARE: CITITI CU ATENTIE.




Run Fast Pet Toy Use Manual
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Product model number: PFS-166

Size of product:

Product name: Run fast pet toy

Main material: ABS

Product size: host 147.5*116.8*100mm;attached machine 105*49*52mm
Power supply mode:

1)Built-in 2*18650 battery power supply, battery capacity:2000MA*2

2) USB-C interface external power supply charging, charging: 5V
Current:1,000MAH

Usage method:

1. Installation: 1) Take out the host machine and the attached machine, and tie the
host machine or the attached machine to the feet of the table or chair or to other
fixed objects attached to the ground.

2) Cut the rope through the main engine wheel and the attached machine wheel, cut
the appropriate length and tie the beginning and end of the rope to form a surround
circle.

3) Tie soft attractions on the surround rope (loud paper/ colored rubber bag/
feather/ no shredded paper/ colored cloth, etc.).

4) Adjust the distance between the main accessories to keep the rope straightened;
the tightness is appropriate.

2. Charging: Before starting the machine, please fully charge the toy. The charging
portis on the right side of the toy. If you don't want to fully charge it again, you can
also find an adapter inserted into the USB-C cable to charge it, which can be used
while charging.

3. Start: press the key start toy, the toy will run, the indicator light (AM) on the blue
light, and enter the self- operation mode by default. The toy will run for 15mins, then
sleep for 2 hours, and shut down after 5 times.

4. Speed regulation: When the toy is in the self-operation mode (the next indicator
light (AM) is the blue light), turn the speed regulation button on the toy to adjust the
rotation speed of the toy, the corresponding speed number on the display screen
will change at the same time, choose the cat likes.

While under the remote control mode, the knob speed control button does not work,
you can control the speed through the speed control button on the remote control.
5. Remote control toys: When the toy is turned on, quickly double-click the function
switch button, and the upper indicator light (RM) will light up the blue light and enter
the remote control mode. When you quickly double-click the function switch key
again, you switch back to the self-operation mode (the two modes can be switched
repeatedly). There are four buttons on the remote control, respectively, turn
clockwise ( A )/ counterclockwise ( ¥ )/acceleration (+)/deceleration ( -).
According to the cat's preferences, you can adjust the different running speed of
the toy. The number on the display will change synchronously when you press the
acceleration and deceleration button.

6. Sound switch: the toy comes with a mouse calling sound, and the boot has sound
by default. Press the right function switch button once to turn off or open the sound.
7. Shutdown: If you want to stop the operation of the toy, you can press the key to
let the toy stop running.

After running for 5 times in the operation mode, the startup needs to press the
startup key twice to restart.

When you do not want the cat to continue using the toy, itis recommended to press
on the key and turn off the power.




Performance introduction:

1. Two operation modes: self-operation mode and remote control interaction mode;
self-operation mode: the toy runs for 15mins, then sleeping for 2 hours, and
automatically stops after repeated operation for 5 times, which meets the energy
consumption of a day and prevents obesity and autism. Remote control interactive
mode: the toy can be controlled with the remote control, the remote control distance
canreach about 15m; Every 15mins the machine is running, the machine will
sound an alarm for 3s to prevent pets from overplaying and getting injured due to
fatigue.

2. Multi- place use: different numbers of accessories can be selected according to
the size of the space, and ropes of different lengths can be used at will.

3. Change different cat accessories at will: you can change or make different
accessories according to the cat's preferences, such as loud paper/ colored rubber
bag /feather/ Not displayed paper/ colored cloth, etc.

Make the toys even more attractive.

1. Before use, please check whether the product has enough power. If the side
indicator is red, please charge in time.

2. Before starting the toy, please tie the main machine and the attached machine.
3. The rotating rope must be pulled straight and tight, otherwise it will affect the
rotation and experience of the toy. It can also be cutin length and replaced.

4. After using the product for along time, please clean up the hairin the toy in time
to avoid hindering the normal operation of the toy
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Indicateur de vitesse
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Numéro de modéle du produit: PFS-166

Dimensions du produit :

Nom du produit : Jouet pour animaux Run fast

Matériau principal : ABS

Dimensions du produit : boitier 147,5*116,8*100 mm ; machine intégrée 105*49*52
mm

Mode d'alimentation :

1) Alimentation par batterie intégrée 2*18650, capacité de la batterie : 2000 MA*2
2) Charge par alimentation externe via interface USB-C, charge : 5V Courant : 1
000 MAH

Mode d'emploi :

1. Installation : 1) Retirez I'unité principale et I'appareil connecté, puis attachez
['unité principale ou I'appareil connecté aux pieds de la table ou de la chaise ou a
d'autres objets fixes fixés au sol.

2) Coupezla corde a travers la roue du moteur principal et la roue de la machine
attachée, coupezlalongueur appropriée et attachez le début et la fin de la corde
pour former un cercle.

3) Attachez des attractions douces a la corde (papier bruyant/ sac en caoutchouc
coloré / plume / papier non déchiqueté / tissu coloré, etc.).

4) Ajustez la distance entre les accessoires principaux pour maintenir la corde
tendue ; la tension doit étre appropriée.

2. Chargement: avant de démarrer la machine, veuillez charger complétementle
jouet. Le port de chargement se trouve sur le c6té droit du jouet. Si vous ne
souhaitez pas le recharger completement, vous pouvez également trouver un
adaptateurinséré dans le cable USB-C pour le charger, qui peut étre utilisé
pendant le chargement.

3. Démarrage : appuyez sur le bouton de démarrage du jouet, celui-ci se mettra en
marche, le voyant lumineux (AM) s'allumera en bleu et le jouet passera par défaut
en mode de fonctionnement automatique. Le jouet fonctionnera pendant 15
minutes, puis se mettra en veille pendant 2 heures et s'éteindra aprés 5 cycles.

4. Réglage de la vitesse : lorsque le jouet est en mode de fonctionnement
automatique (le voyant lumineux suivant (AM) est bleu), tournez le bouton de
réglage de la vitesse sur le jouet pour régler la vitesse de rotation du jouet. Le
numéro de vitesse correspondant sur I'écran d'affichage changera en méme temps.
Choisissez la vitesse que votre chat préfere.

En mode télécommande, le bouton de réglage de la vitesse ne fonctionne pas.
Vous pouvez contrdler la vitesse a I'aide du bouton de réglage de la vitesse sur la
télécommande.

5. Jouets télécommandés : lorsque le jouet est allumé, double-cliquez rapidement
sur le bouton de fonction, et le voyant supérieur (RM) s'allumera en bleu et passera
en mode télécommande. Lorsque vous double-cliquez a nouveau rapidement sur le
bouton de fonction, vous repassez en mode autonome (les deux modes peuvent
étre alternés a volonté). La télécommande comporte quatre boutons : rotation dans
le sens horaire ( A )/rotation dans le sens antihoraire ( ¥ )/ accélération (+)/
décélération (- ). Vous pouvez régler la vitesse de fonctionnement du jouet en
fonction des préférences de votre chat. Le chiffre affiché a I'écran change de
maniére synchrone lorsque vous appuyez sur le bouton d'accélération ou de
décélération.

6. Commutateur sonore : le jouet est équipé d'un son d'appel de souris, et le
démarrage est sonore par défaut. Appuyez une fois sur le bouton de fonction droit
pour désactiver ou activer le son.




7.Arrét: sivous souhaitez arréter le fonctionnement du jouet, vous pouvez
appuyer sur latouche pour l'arréter.

Aprés avoir fonctionné 5 fois en mode opérationnel, il faut appuyer deux fois sur la
touche de démarrage pour le redémarrer.

Lorsque vous ne souhaitez pas que le chat continue a utiliser le jouet, il est
recommandé d'appuyer sur la touche et de le mettre hors tension.

Présentation des performances:

1. Deux modes de fonctionnement : mode autonome et mode interactif avec
téelécommande ; mode autonome : le jouet fonctionne pendant 15 minutes, puis se
met en veille pendant 2 heures, et s'arréte automatiquement aprés 5 utilisations
consécutives, ce qui correspond a la consommation énergétique quotidienne et
prévient I'obésité et I'autisme. Mode interactif avec télécommande : le jouet peut
étre contrdlé a l'aide de la télécommande, dont la portée peut atteindre environ 15
m ; toutes les 15 minutes de fonctionnement, la machine émet une alarme pendant
3 secondes afin d'éviter que les animaux ne jouent trop longtemps et ne se blessent
par fatigue.

2. Utilisation dans plusieurs endroits : différents nombres d'accessoires peuvent
étre sélectionnés en fonction de la taille de I'espace, et des cordes de différentes
longueurs peuvent étre utilisées a volonté.

3. Changez les accessoires pour chat a volonté : vous pouvez changer ou fabriquer
différents accessoires en fonction des préférences du chat, tels que du papier
bruyant/un sac en caoutchouc coloré / des plumes / du papier non affiché / du tissu
coloré, etc.

Rendez les jouets encore plus attrayants.

1. Avant utilisation, veuillez vérifier si le produit dispose d'une alimentation
suffisante. Sile voyant latéral est rouge, veuillez le recharger a temps.

2. Avantde démarrer le jouet, veuillez attacher I'appareil principal et I'appareil fixé.
3. La corde rotative doit étre tirée bien droite et tendue, sinon cela affectera la
rotation et I'expérience du jouet. Elle peut également étre coupée en longueur et
remplacée.

4. Apres avoir utilisé le produit pendant une longue période, veuillez nettoyer les
cheveux dans le jouet a temps pour éviter d'entraver le fonctionnement normal du
jouet.




Manual de uso del juguete Run Fast Pet Toy

Indicador de velocidad
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Numero de modelo del producto: PFS-166.

Tamafio del producto:

Nombre del producto: Juguete para mascotas Run Fast.

Material principal: ABS.

Tamafo del producto: unidad principal 147,5x 116,8 x 100 mm; maquina acoplada
105 x49x52 mm.

Modo de alimentacién:

1) Fuente de alimentacion con 2 baterias 18650 integradas, capacidad de la
bateria: 2000 mA*2.

2) Carga con fuente de alimentacidén externa con interfaz USB-C, carga: 5V,
corriente: 1000 mAh.

Método de uso:

1. Instalacién: 1) Saque la maquina principal y la maquina adjunta, y ate la maquina
principal o la maquina adjunta a las patas de la mesa o silla 0 a otros objetos fijos
sujetos al suelo.

2) Pase la cuerda por larueda del motor principal y la rueda de la maquina adjunta,
corte la longitud adecuaday ate el principio y el final de la cuerda para formar un
circulo envolvente.

3) Ate atracciones blandas a la cuerda envolvente (papel ruidoso / bolsa de goma
de colores / plumas / papel sin triturar / tela de colores, etc.).

4) Ajuste la distancia entre los accesorios principales para mantener la cuerda
recta; la tension debe ser la adecuada.

2. Carga: antes de poner en marcha la maquina, cargue completamente el juguete.
El puerto de carga se encuentra en el lado derecho del juguete. Sino desea volver
a cargarlo completamente, también puede encontrar un adaptador insertado en el
cable USB-C para cargarlo, que se puede utilizar mientras se carga.

3. Inicio: pulse la tecla de inicio del juguete, el juguete se pondra en marcha, la luz
indicadora (AM) se iluminara en azul y entrara en el modo de funcionamiento
automatico por defecto. El juguete funcionara durante 15 minutos, luego
permanecerainactivo durante 2 horas y se apagara después de 5 veces.

4. Regulacién de la velocidad: cuando el juguete esta en modo de funcionamiento
automatico (el siguiente indicador luminoso (AM) es el azul), gire el botdn de
regulaciéon de la velocidad del juguete para ajustar la velocidad de rotacion del
mismo; el numero de velocidad correspondiente en la pantalla cambiara al mismo
tiempo; elija la velocidad que prefiera el gato. Mientras se encuentra en modo de
control remoto, el botén giratorio de control de velocidad no funciona; puede
controlar la velocidad a través del boton de control de velocidad del mando a
distancia.

5. Juguetes con control remoto: cuando el juguete esté encendido, haga doble clic
rapidamente en el boton de cambio de funcién y la luz indicadora superior (RM) se
iluminara en azul y entrara en el modo de control remoto. Al hacer doble clic
rapidamente en la tecla de cambio de funcién de nuevo, volvera al modo de
funcionamiento automatico (se puede cambiar entre los dos modos
repetidamente). Hay cuatro botones en el mando a distancia, respectivamente,
girar en sentido horario (A )/ antihorario (V¥ )/ aceleracion (+) / desaceleracion (-).
Segun las preferencias del gato, puede ajustar la diferente velocidad de
funcionamiento del juguete. El numero de la pantalla cambiara de forma
sincronizada cuando pulse el botén de aceleracion y desaceleracion.

6. Interruptor de sonido: el juguete viene con un sonido de llamada de ratén, y la
bota tiene sonido por defecto. Pulse una vez el botdn del interruptor de funcion
derecho para apagar o encender el sonido.




7.Apagado: si desea detener el funcionamiento del juguete, puede pulsar la tecla
para que el juguete deje de funcionar.

Después de funcionar 5 veces en el modo de funcionamiento, es necesario pulsar
dos veces la tecla de inicio para reiniciar.

Cuando no desee que el gato siga utilizando el juguete, se recomienda pulsar la
teclay apagar el dispositivo.

Introduccioén al rendimiento:

1. Dos modos de funcionamiento: modo de funcionamiento autbnomo y modo de
interaccion con mando a distancia; modo de funcionamiento autbnomo: el juguete
funciona durante 15 minutos, luego se apaga durante 2 horas y se detiene
automaticamente después de 5 operaciones repetidas, lo que satisface el
consumo energético diario y previene la obesidad y el autismo. Modo interactivo
con control remoto: el juguete se puede controlar con el mando a distancia, cuya
distancia de alcance es de unos 15 m. Cada 15 minutos de funcionamiento, la
maquina emite una alarma durante 3 segundos para evitar que las mascotas
jueguen en exceso y se lesionen por fatiga.

2. Uso en multiples lugares: se pueden seleccionar diferentes numeros de
accesorios segun el tamafo del espacio y se pueden utilizar cuerdas de diferentes
longitudes a voluntad.

3. Cambie los diferentes accesorios para gatos a su antojo: puede cambiar o
fabricar diferentes accesorios segun las preferencias del gato, como papel
ruidoso, bolsas de goma de colores, plumas, papel no visible, telas de colores, etc.

Haga que los juguetes sean aun mas atractivos.

1. Antes de usar, compruebe que el producto tenga suficiente energia. Si el
indicador lateral esta rojo, carguelo a tiempo.

2. Antes de poner en marcha el juguete, conecte la maquina principal y la maquina
adjunta.

3. La cuerda giratoria debe estarrecta y tensa, de lo contrario afectara a la rotacion
y a la experiencia del juguete. También se puede cortar a la longitud deseaday
sustituir.

4. Después de utilizar el producto durante mucho tiempo, limpie a tiempo el pelo
del juguete para evitar que obstaculice su funcionamiento normal.




Run Fast Haustierspielzeug Gebrauchsanweisung
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Produktmodellnummer: PFS-166

Produktgréfile:

Produktname: Run fast Pet Toy (Schnell laufendes Haustierspielzeug)
Hauptmaterial: ABS

ProduktgréRe: Hauptgerat 147,5 x 116,8 x 100 mm; angeschlossenes Gerat 105 x
49 x 52 mm

Stromversorgung:

1) Eingebaute 2*18650-Batterie, Batteriekapazitat: 2000 mA*2

2) Aufladen tber externe Stromversorgung mit USB-C-Schnittstelle, Aufladen: 5V,
Stromstarke: 1000 mAh

Verwendungsweise:

1. Installation: 1) Nehmen Sie das Hauptgerat und das Zusatzgerat heraus und
befestigen Sie das Hauptgeréat oder das Zusatzgerat an den Beinen des Tisches
oder Stuhls oder an anderen festen Gegenstédnden, die am Boden befestigt sind.
2) Schneiden Sie das Seil durch das Rad des Hauptgeréats und das Rad des
Zusatzgerats, schneiden Sie die entsprechende Lédnge ab und befestigen Sie den
Anfang und das Ende des Seils, um einen umlaufenden Kreis zu bilden.

3) Befestigen Sie weiche Attraktionen am umlaufenden Seil (lautes Papier/ farbige
Gummitasche / Federn / kein Papierschnitzel / farbiger Stoff usw.).

4) Passen Sie den Abstand zwischen den Hauptzubehérteilen an, damit das Seil
gerade bleibt; die Spannung sollte angemessen sein.

2. Aufladen: Laden Sie das Spielzeug vor dem Starten der Maschine vollstédndig
auf. Der Ladeanschluss befindet sich auf der rechten Seite des Spielzeugs. Wenn
Sie es nicht erneut vollstdndig aufladen méchten, kdnnen Sie auch einen Adapter
verwenden, derin das USB-C-Kabel gesteckt wird, um es aufzuladen. Dieser kann
wahrend des Ladevorgangs verwendet werden.

3. Start: Drucken Sie die Starttaste des Spielzeugs, das Spielzeug wird gestartet,
die Anzeigeleuchte (AM) leuchtet blau und das Spielzeug wechselt standardmaRig
in den Selbstbetriebsmodus. Das Spielzeug lduft 15 Minuten lang, schaltet sich
dann fur 2 Stunden in den Ruhemodus und schaltet sich nach 5 Mal aus.

4. Geschwindigkeitsregelung: Wenn sich das Spielzeug im Selbstbetriebsmodus
befindet (die ndchste Kontrollleuchte (AM) ist blau), drehen Sie den
Geschwindigkeitsregler am Spielzeug, um die Drehgeschwindigkeit des
Spielzeugs anzupassen. Die entsprechende Geschwindigkeitszahl auf dem
Display é@ndert sich gleichzeitig. Wahlen Sie die Geschwindigkeit, die Ihrer Katze
gefallt.

Im Fernbedienungsmodus funktioniert der Drehknopf zur
Geschwindigkeitsregelung nicht. Sie kénnen die Geschwindigkeit Uber die
Geschwindigkeitsregelungstaste auf der Fernbedienung steuern.

5. Fernbedienungsspielzeug: Wenn das Spielzeug eingeschaltet ist, doppelklicken
Sie schnell auf die Funktionstaste, woraufhin die obere Kontrollleuchte (RM) blau
aufleuchtet und der Fernbedienungsmodus aktiviert wird. Wenn Sie erneut schnell
auf die Funktionstaste doppelklicken, wechseln Sie zurlick in den
Selbstbetriebsmodus (die beiden Modi kbnnen wiederholt umgeschaltet werden).
Auf der Fernbedienung befinden sich vier Tasten: Drehen im Uhrzeigersinn (A )/
gegen den Uhrzeigersinn (¥)/Beschleunigen (+) / Verlangsamen (-). Je nach
Vorlieben der Katze kédnnen Sie die unterschiedliche Laufgeschwindigkeit des
Spielzeugs einstellen. Die Zahl auf dem Display &ndert sich synchron, wenn Sie die
Beschleunigungs- und Verlangsamungstaste driicken.

6. Soundschalter: Das Spielzeug ist mit einem Mausruf-Sound ausgestattet, der
standardmafig beim Starten ertdnt. Driicken Sie einmal die rechte Funktionstaste,
um den Sound auszuschalten oder zu aktivieren.
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7. Herunterfahren: Wenn Sie den Betrieb des Spielzeugs beenden mdéchten,
kdénnen Sie die Taste driicken, damit das Spielzeug den Betrieb einstellt.

Nach finfmaligem Betrieb im Betriebsmodus muss die Starttaste zweimal gedrickt
werden, um das Spielzeug neu zu starten.

Wenn Sie nicht méchten, dass die Katze das Spielzeug weiter benutzt, empfehlen
wir, die Taste zu dricken und das Gerat auszuschalten.

Leistungsbeschreibung:

1. Zwei Betriebsmodi: Selbstbetriebsmodus und Fernbedienungsmodus;
Selbstbetriebsmodus: Das Spielzeug lauft 15 Minuten lang, schaltet sich dann fur 2
Stunden in den Ruhemodus und stoppt automatisch nach 5-maligem Betrieb, was
dem taglichen Energieverbrauch entspricht und Ubergewicht und Autismus
vorbeugt. Fernbedienungsmodus: Das Spielzeug kann mit der Fernbedienung
gesteuert werden, die Reichweite der Fernbedienung betrdgtca. 15 m. Alle 15
Minuten, in denen das Gerat lauft, ertént ein 3 Sekunden langer Alarm, um zu
verhindern, dass Haustiere Gibermafig spielen und sich aufgrund von Ermidung
verletzen.

2. Einsatz an verschiedenen Orten: Je nach Grél3e des Raums kann eine
unterschiedliche Anzahl von Zubehoérteilen ausgewahlt werden, und es kénnen
Seile unterschiedlicher LAnge verwendet werden.

3. Verschiedene Katzenaccessoires nach Belieben austauschen: Sie kénnen je
nach Vorlieben der Katze verschiedene Accessoires austauschen oder herstellen,
z. B. lautes Papier/ farbige Gummitasche / Federn / nicht angezeigtes Papier/
farbige Tlcher usw.

Machen Sie die Spielzeuge noch attraktiver.

1. Uberpriifen Sie vor dem Gebrauch, ob das Produkt tiber ausreichend Strom
verflugt. Wenn die seitliche Anzeige rot leuchtet, laden Sie das Geréat bitte
rechtzeitig auf.

2.Bevor Sie das Spielzeug starten, verbinden Sie bitte das Hauptgerat mitdem
Zusatzgerat.

3. Das Drehseil muss gerade und straff gezogen werden, da es sonst die Drehung
und das Spielerlebnis beeintrachtigt. Es kann auch gekirzt und ausgetauscht
werden.

4. Nach langerem Gebrauch des Produkts entfernen Sie bitte rechtzeitig die Haare
aus dem Spielzeug, um den normalen Betrieb des Spielzeugs nicht zu
beeintrachtigen.
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Manuale d'uso del giocattolo Run Fast Pet Toy

Modalita manuale

(MT)

Indicatore di velocita

Tasto di velocita

Interruttore

Lampada di carica

USB e porta diricarica

- Tasto di selezione funzione

Modalita automatica

(AT)

J

lllllllllllllllllllllllllllll

||||||||||||||

6929

13



Numero modello del prodotto: PFS-166

Dimensioni del prodotto:

Nome del prodotto: Giocattolo per animali domestici Run fast

Materiale principale: ABS

Dimensioni del prodotto: unita principale 147,5*116,8*100 mm; macchina collegata
105%49*52 mm

Modalita di alimentazione:

1) Alimentazione integrata con 2 batterie 18650, capacita delle batterie: 2000 mA*2
2) Ricarica tramite alimentatore esterno con interfaccia USB-C, ricarica: 5V
Corrente: 1.000 mAh

Modalita d'uso:

1. Installazione: 1) Estrarre I'unita principale e I'unita collegata, quindi fissare
['unita principale o I'unita collegata ai piedi del tavolo o della sedia o ad altri oggetti
fissi attaccati al suolo.

2) Tagliare la corda attraverso la ruota del motore principale e la ruota della
macchina collegata, tagliare la lunghezza appropriata e legare I'inizio e la fine della
corda per formare un cerchio circostante.

3) Legare attrazioni morbide alla corda circostante (carta rumorosa/ sacchetto di
gomma colorata / piume / carta non sminuzzata / stoffa colorata, ecc.).

4) Regolare la distanza tra gli accessori principali per mantenere la corda tesa; la
tensione é appropriata.

2. Ricarica: prima di avviare la macchina, ricaricare completamente il giocattolo. La
porta di ricarica si trova sul lato destro del giocattolo. Se non si desidera ricaricarlo
completamente, € anche possibile trovare un adattatore inserito nel cavo USB-C
per ricaricarlo, che puo essere utilizzato durante la ricarica.

3. Avvio: premere il tasto di avvio del giocattolo, il giocattolo si avviera, la spia (AM)
siilluminera di blu e entrera in modalita di funzionamento automatico per
impostazione predefinita. |l giocattolo funzionera per 15 minuti, poi entrerain
modalita standby per 2 ore e si spegnera dopo 5 volte.4. Regolazione della
velocita: quando il giocattolo € in modalita di funzionamento automatico (la spia
successiva (AM) € blu), ruotare la manopola di regolazione della velocita sul
giocattolo per regolare la velocita di rotazione del giocattolo; il numero di velocita
corrispondente sul display cambiera contemporaneamente; scegliere quello che
piace al gatto. In modalita telecomando, la manopola di regolazione della velocita
non funziona; & possibile controllare la velocita tramite il pulsante di controllo della
velocita sul telecomando.5. Giocattoli telecomandati: quando il giocattolo &
acceso, fare doppio clic rapidamente sul pulsante di commutazione delle funzioni e
la spia superiore (RM) siilluminera di blu, entrando in modalita telecomando.
Facendo nuovamente doppio clic rapidamente sul pulsante di commutazione delle
funzioni, si tornera alla modalita di funzionamento automatico (le due modalita
possono essere alternate ripetutamente). Sul telecomando sono presenti quattro
pulsanti, rispettivamente: rotazione in senso orario ( A )/rotazione in senso
antiorario ( ¥ )/ accelerazione ( + )/ decelerazione (- ). In base alle preferenze del
gatto, € possibile regolare la velocita di funzionamento del giocattolo. |l numero sul
display cambiera in modo sincronizzato quando si preme il pulsante di
accelerazione e decelerazione.

6. Interruttore audio: il giocattolo & dotato di un suono che imita il miagolio di un
gatto e I'avvio € accompagnato da un suono predefinito. Premere una volta il
pulsante funzione destro per disattivare o attivare I'audio.

7. Spegnimento: se si desidera interrompere il funzionamento del giocattolo, &
possibile premere il tasto per arrestarne il funzionamento.

Dopo 5 cicli di funzionamento in modalita operativa, per riavviare il giocattolo &
necessario premere due volte il tasto di avvio.
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Quando non si desidera che il gatto continui a utilizzare il giocattolo, si consiglia di
premere il tasto e spegnere |'alimentazione.

Introduzione alle prestazioni:

1. Due modalita di funzionamento: modalita di funzionamento autonomo e modalita
diinterazione con telecomando; modalita di funzionamento autonomo: il giocattolo
funziona per 15 minuti, poi rimane inattivo per 2 ore e si spegne automaticamente
dopo 5 utilizzi consecutivi, il che soddisfa il consumo energetico giornaliero e
previene I'obesita e I'autismo. Modalita interattiva con telecomando: il giocattolo
puo essere controllato con il telecomando, la distanza di controllo pud raggiungere
circa 15 m; ogni 15 minuti di funzionamento, la macchina emette un allarme di 3
secondi per evitare che gli animali domestici giochino troppo e si feriscano a causa
della fatica.

2. Utilizzo in piu luoghi: € possibile selezionare un numero diverso di accessori in
base alle dimensioni dello spazio e utilizzare corde di diverse lunghezze a piacere.
3. Cambia a piacimento i diversi accessori per gatti: puoi cambiare o creare diversi
accessoriin base alle preferenze del gatto, come carta rumorosa/ sacchetto di
gomma colorata / piume / carta non visualizzata / stoffa colorata, ecc.

Rendi i giocattoli ancora piu attraenti.

1. Prima dell'uso, controlla che il prodotto abbia una carica sufficiente. Se
I'indicatore laterale € rosso, ricaricalo tempestivamente.

2. Prima di avviare il giocattolo, collegare I'unita principale e I'unita collegata.

3. La corda rotante deve essere tirata in modo che sia dritta e tesa, altrimenti
influira sulla rotazione e sull'esperienza di utilizzo del giocattolo. E anche possibile
tagliarla e sostituirla.

4. Dopo aver utilizzato il prodotto per un lungo periodo, pulire tempestivamente i
capelli presenti nel giocattolo per evitare di ostacolarne il normale funzionamento.
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Numer modelu produktu: PFS-166

Rozmiar produktu:

Nazwa produktu: Zabawka dla zwierzgt domowych Run fast

Gtowny materiat: ABS

Rozmiar produktu: urzgdzenie gtbwne 147,5*116,8*100 mm; dotgczona maszyna
105*49*52 mm

Sposob zasilania:

1) Wbudowane zasilanie bateryjne 2*18650, pojemno$¢ baterii: 2000 mA*2

2) Zewnetrzne zasilanie przez interfejs USB-C, tadowanie: 5V, prgd: 1000 mAh

Sposoéb uzycia:

1. Instalacja: 1) Wyjmij urzgdzenie gtbwne i urzgdzenie dodatkowe, a nastepnie
przymocuj urzgdzenie gtdwne lub dodatkowe do nog stotu lub krzesta lub innych
statych obiektéw przymocowanych do podtoza.

2) Przecigc line przez koto silnika gtbwnego i koto urzgdzenia dotgczonego,
przycig¢ do odpowiedniej dtugoscii przywigzac¢ poczagtek i koniec liny, tworzgc
okrag.

3) Przywigzaé miekkie elementy przyciggajgce uwage do liny otaczajgcej (gtosny
papier / kolorowa gumowa torba / piérka / papier bez strzepoéw / kolorowa tkanina
itp.).

4) Wyregulowac odlegtos¢ miedzy gtobwnymi akcesoriami, aby lina byta
wyprostowana; napiecie powinno by¢ odpowiednie.

2. tadowanie: Przed uruchomieniem urzgdzenia nalezy catkowicie natadowac
zabawke. Porttadowania znajduje sie po prawej stronie zabawki. JeS$li nie chcesz
ponownie tadowac urzgdzenia do petna, mozesz réwniez uzy¢ adaptera
podtgczonego do kabla USB-C, ktéry mozna uzywac podczas tadowania.

3. Uruchomienie: nacisnij przycisk uruchamiajgcy zabawke, zabawka zacznie
dziata¢, lampka kontrolna (AM) zaSwieci sie na niebiesko i domysInie przejdzie w
tryb samoczynnej pracy. Zabawka bedzie dziata¢ przez 15 minut, nastepnie
przejdzie w stan u$pienia na 2 godziny i wytgczy sie po 5 cyklach.

4. Regulacja predkosci: Gdy zabawka znajduje sie w trybie samoczynnego
dziatania (kolejna kontrolka (AM) Swieci sie na niebiesko), obré¢ pokretto regulaciji
predkosci na zabawce, aby dostosowac¢ predkos¢ obrotowg zabawki. Odpowiednia
liczba predkosci na ekranie wyswietlacza zmieni sie w tym samym czasie. Wybierz
predkosc, ktoérg lubi kot.

W trybie zdalnego sterowania pokretto regulacji predkosci nie dziata. Predkoscig
mozna sterowac za pomocg przycisku regulacji predkosci na pilocie zdalnego
sterowania.

5. Zabawki zdalnie sterowane: Po wigczeniu zabawki nalezy szybko dwukrotnie
klikng¢ przycisk przetgcznika funkcji, a gérna kontrolka (RM) zasSwieci sie na
niebiesko i zabawka przejdzie w tryb zdalnego sterowania. Po ponownym szybkim
dwukrotnym kliknieciu przycisku przetgcznika funkcji zabawka powréci do trybu
samodzielnej pracy (mozna wielokrotnie przetgczac sie miedzy tymi dwoma
trybami). Na pilocie znajdujg sie cztery przyciski: obrot w prawo (A )/ obrét wlewo
(V) /przyspieszenie (+) / zwalnianie (-). W zaleznosci od preferencji kota mozna
regulowac predkos¢ dziatania zabawki. Po naci$nieciu przycisku przyspieszenia
lub zwalniania liczba na wyswietlaczu zmieni sie synchronicznie.

6. Przetgcznik dzwieku: zabawka wydaje dzwiek myszy, a but ma domysinie
wtagczony dzwiek. Nacisnij raz prawy przycisk funkcyjny, aby wytgczy¢ lub wtgczyc¢
dzwiek.

7. Wytgczanie: JeS$li chcesz zatrzymac dziatanie zabawki, mozesz nacisngc¢
przycisk, aby zabawka przestata dziatac.

Po 5 uruchomieniach w trybie pracy, aby ponownie uruchomi¢ zabawke, nalezy
dwukrotnie nacisngc¢ przycisk startowy.
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Jesli nie chcesz, aby kot nadal korzystat z zabawki, zaleca sie nacisniecie
przycisku i wytgczenie zasilania.

Wprowadzenie do dziatania:

1. Dwa tryby pracy: tryb samodzielnej pracy i tryb interakcji za pomocg pilota; tryb
samodzielnej pracy: zabawka dziata przez 15 minut, nastepnie przechodzi w stan
uSpienia na 2 godziny i automatycznie zatrzymuje sie po 5 powtoérzeniach, co
odpowiada dziennemu zuzyciu energii i zapobiega otyto$ci oraz autyzmowi. Tryb
interakcji za pomocg pilota: zabawkg mozna sterowa¢ za pomocg pilota, ktérego
zasieg wynosi okoto 15 m; co 15 minut pracy urzgdzenie emituje sygnat alarmowy
trwajgcy 3 sekundy, aby zapobiec nadmiernej zabawie zwierzagt i urazom
spowodowanym zmeczeniem.

2. Wiele miejsc uzytkowania: w zaleznosci od wielkosci przestrzeni mozna wybrac
rozng liczbe akcesoriow i dowolnie uzywac lin o réznej dtugosci.

3. Dowolna zmiana akcesoridéw dla kota: mozna zmienia¢ lub tworzy¢ rézne
akcesoria zgodnie z preferencjami kota, takie jak gtosny papier / kolorowa gumowa
torba / piérko / papier nieeksponowany / kolorowa tkanina itp.

Spraw, aby zabawki byty jeszcze bardziej atrakcyjne.

1. Przed uzyciem sprawdz, czy produkt ma wystarczajgcg moc. Je$li boczny
wskaznik Swieci sie na czerwono, nalezy na czas natadowac urzagdzenie.

2. Przed uruchomieniem zabawki nalezy potgczy¢ urzgdzenie gtbwne z
urzgdzeniem dodatkowym.

3. Obrotowa linka musi by¢ napieta i wyprostowana, w przeciwnym razie wptynie to
na obroty i dziatanie zabawki. Mozna jg réwniez przycig¢ | wymienié.

4. Po dtuzszym uzytkowaniu produktu nalezy w odpowiednim czasie usung¢ wtosy
z zabawki, aby nie utrudniaty jej normalnego dziatania.
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Manual de utilizare Run Fast Pet Toy
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Numar model produs: PFS-166

Dimensiunea produsului:

Denumirea produsului: Jucarie pentru animale de companie Run fast

Material principal: ABS

Dimensiunea produsului: unitate principala 147,5*116,8*100 mm; dispozitiv atasat
105*49*52 mm

Mod de alimentare:

1) Alimentare cu baterie incorporata 2*18650, capacitate baterie: 2000MA*2

2) incéarcare cu sursa de alimentare externa cu interfatda USB-C, Tncarcare: 5V
Curent: 1.000MAH

Mod de utilizare:

1. Instalare: 1) Scoateti unitatea principala si unitatea atasata si legati unitatea
principald sau unitatea atasata de picioarele mesei sau scaunului sau de alte
obiecte fixe atasate la sol.

2) Taiati franghia prin roata motorului principal si roata masinii atasate, taiati
lungimea corespunzatoare silegati inceputul si sfarsitul franghiei pentru a forma
un cerc inconjurator.

3) Legati atractii moi pe franghia inconjuratoare (hartie zgomotoasa / punga de
cauciuc colorata / pene / hartie nezdrobita / panza colorata etc.).

4) Reglati distanta dintre accesoriile principale pentru a mentine franghia dreapta;
strangerea este adecvata.

2.1ncarcare: Inainte de a porni masina, va rugam sa incarcati complet jucaria.
Portul de incarcare se afla in partea dreapta a jucariei. Daca nu doriti sa o incarcati
complet din nou, puteti gasi si un adaptor introdus in cablul USB-C pentrua o
incarca, care poate fi utilizat Tn timpul incarcarii.

3. Pornire: apasati butonul de pornire al jucariei, jucaria va porni, indicatorul
luminos (AM) se va aprinde in albastru si va intra in modul de functionare automata
in mod implicit. Jucaria va functiona timp de 15 minute, apoi va intra in repaus timp
de 2 ore si se va opridupa 5 cicluri.4. Reglarea vitezei: cand jucéaria se afla in
modul de functionare automata (indicatorul luminos urmator (AM) este albastru),
rotiti butonul de reglare a vitezei de pe jucarie pentru a regla viteza de rotatie a
jucariei, numarul corespunzator vitezei de pe ecranul afisajului se va modifica in
acelasi timp, alegeti viteza preferata de pisica. In modul de control de la distanta,
butonul de control al vitezei nu functioneaza, puteti controla viteza prin butonul de
control al vitezei de pe telecomanda.5. Jucarii cu telecomanda: Cand jucaria este
pornita, faceti dublu clic rapid pe butonul comutatorului de functii, iar indicatorul
luminos superior (RM) se va aprinde in albastru si va intra in modul telecomanda.
Cand faceti din nou dublu clic rapid pe butonul comutatorului de functii, reveniti la
modul de functionare automata (cele doua moduri pot fi comutate Tn mod repetat).
Pe telecomanda exista patru butoane, respectiv, rotire in sensul acelor de
ceasornic ( A )/Tnsensinvers acelor de ceasornic( ¥ )/accelerare (+)/
decelerare ( - ). in functie de preferintele pisicii, puteti regla diferite viteze de
functionare ale jucariei. Numarul de pe afisaj se va modifica sincronizat cand
apasati butonul de accelerare si decelerare.

6. Comutator de sunet: jucéaria este prevazuta cu un sunet de soarece, iar boot-ul
are sunet implicit. Apasati o data butonul comutatorului de functii din dreapta
pentru a opri sau activa sunetul.

7. Oprire: daca doriti sa opriti functionarea jucariei, puteti apasa tasta pentru a opri
functionarea jucariei.

Dupa ce a functionat de 5 ori in modul de operare, pornirea trebuie sa apese tasta
de pornire de doua ori pentru a reporni.

Cand nu doriti ca pisica sa continue sa utilizeze jucaria, se recomanda sa apasati
tasta si sa opriti alimentarea.
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Prezentarea performantelor:

1. Doua moduri de functionare: modul de functionare autonoma si modul de
interactiune cu telecomanda; modul de functionare autonoma: jucaria functioneaza
timp de 15 minute, apoiintra in repaus timp de 2 ore si se opreste automat dupa 5
operatiuni repetate, ceea ce corespunde consumului energetic zilnic si previne
obezitatea si autismul. Mod interactiv cu telecomanda: jucaria poate fi controlata
cu telecomanda, distanta de control a telecomenzii poate ajunge la aproximativ 15
m; La fiecare 15 minute de functionare, aparatul va emite un semnal sonor timp de
3 secunde pentru a preveni suprasolicitarea animalelor de companie siranirea
acestora din cauza oboselii.

2. Utilizare Tn mai multe locuri: se pot selecta diferite numere de accesorii in functie
de dimensiunea spatiului, iar franghiile de diferite lungimi pot fi utilizate dupa bunul
plac.

3. Schimbati diferite accesorii pentru pisici dupa bunul plac: puteti schimba sau
crea diferite accesorii in functie de preferintele pisicii, cum ar fi hartie zgomotoasa/
punga de cauciuc colorata / pene / hartie neafisata / panza colorata etc.

Facetijucariile si mai atractive.

1. Inainte de utilizare, verificati daca produsul are suficienta energie. Daca
indicatorul lateral este rosu, Tncarcati-I la timp.

2. Inainte de a pornijucaria, va rugam sa legati aparatul principal si aparatul atasat.
3. Franghia rotativa trebuie trasa drept si strans, altfel va afecta rotatia si
experienta jucariei. De asemenea, poate fi taiata in lungime si inlocuita.

4. Dupa utilizarea produsului pentru o perioada lunga de timp, va rugam sa curatati
parul din jucarie la timp pentru a evita impiedicarea functionarii normale a jucariei.
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If you have any questions, please contact our
customer care center, Our contact details are below:

@ 001-877-644-9366
M customerservice@aosom.com

Imported by Aosom LLC
27150 SW Kinsman Rd Wilsonville, OR 97070 USA

MADE IN CHINA
If you have any questions, please contact our
customer care center, Our contact details are below:

@ 416-792-6088
M CUStomerserV|Ce@aosom.Ca

Imported by Aosom Canada Inc.

7270 Woodbine Avenue, Unit 307, Markham,
Ontario Canada L3R 4B9

MADE IN CHINA

Sivous avez la moindre question, veuillez contacter
notre centre d'assistance ala clientéle,Nos
coordonnées sont les suivantes:

@ 416-792-6088
M customerservice@aosom.ca

Importé par Aosom Canada Inc.
7270 Woodbine Avenue, unité 307,
Markham, Ontario Canada L3R 4B9
FABRIQUE EN CHINE

In caso didubbio, si prega di contattare il nostro
centro assistenza clienti,l nostri dettagli di contatto
sono di seguito:

@ 0039-0249471447
M clienti@aosom.it

IMPORTATO DA/Produttore/REP:
AOSOM ltaly srl

Centro Direzionale Milanofiori
Strada 1 Palazzo F1

20057 Assago (Ml)

P.1.: 08567220960

FATTO IN CINA

Sitiene alguna pregunta, comuniquese con
nuestro Centro de Atencién al Cliente,Nuestros
datos de contacto son los siguientes:

@ 0034-931294512
M atencioncliente@aosom.es

IMPORTADOR/Fabricante/REP:
SPANISHAOSOM, S.L.

C/ROC GROS,N°15.08550, ELS HOSTALETS DE
BALENYA, SPAIN.

B66295775

HECHO EN CHINA

Se tiver alguma duvida, por favor contacte o
nosso Centro de Atendimento ao Cliente,Os nossos
dados de contacto sdo os seguintes:

@ 0034-931294512
M info@aosom.pt.

IMPORTADOR/Fabricante/REP:
SPANISHAOSOM, S.L

C.ROC GROS N.15,08550. ELS HOSTALETS DE
BALENYA

FEITO NA CHINA

If you have any questions, please contact our
customer care center, Our contact details are below:

@ 0044-800-240-4004
M enquiries@mhstar.co.uk

IMPORTER ADDRESS:

MH STAR UK Ltd

1 Northampton Cross Logistics Park
Northampton Cross Road
Northampton

NN4 9FH

MADE IN CHINA

Wenn Sie Fragen haben, wenden Sie sich bitte m
an unser Kundendienstzentrum,Unsere
Kontaktdaten stehen unten:

& 0049-0(40)-87408465
M service@aosom.de

ADRESSE DES IMPORTEURE/Hersteller/REP:
MH Handel GmbH

WendenstralRe 309

D-20537 Hamburg

Germany

IN CHINAHERGESTELLT

Sivous avez la moindre question, veuillez contacter notre centre d'assistance a la clientéle,Nos

coordonnées sont les suivantes:
@ 0033-1-84166106
M aosom@mhfrance.fr

Importé par/Fabricant/REP:
MH FRANCE

Cet appareil,
ses accessoires,

cordons et batteries
se recyclent

REPRISE A DEPOSER A DEPQSER
ALALIVRAISON EN MAGASIN EN DECHETERIE

RO = 17 = ¢

2 Rue Maurice Hartmann
92130 Issy Les Moulineaux
France

FABRIQUE EN CHINE

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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